
Bebras Challenge 2019에

도전하세요!

홈페이지 (http://bebras.kr) 접속 ▶ 체험하기

▶ 응시코드 sw0101 입력

     체험하기 

•�체험하기의 목적은 학생들이 비버챌린지 문항 및 응시 

방식에 적응할 수 있도록 돕는데 있습니다.

연중 상시 운영

홈페이지 (http://bebras.kr) 접속 ▶ 도전하기 

[2단계] 도전하기    

•�2019년 새로 개발된 비버챌린지 문항에 도전해 보세요.

•�2017~2018년 기출문제를 풀며 비버챌린지를 즐겨 보세요.

* 도전 결과와 이수증 발급은 11. 25.(월)부터 제공합니다.

19. 10. 28. (월) ~ 19. 11. 22. (금)

홈페이지 (http://bebras.kr) 회원가입

▶ 로그인 및 신청하기 ▶ 결제하기 ▶ 응시코드 다운로드

19. 9. 2. (월) ~ 19. 10. 18. (금)[1단계] 신청하기

•�현직 초·중·고 교사만 신청 가능합니다.

•참가비(1인당 3,000원)는 학교 자체 예산 등을 활용합니다.

	 (수익자 부담 금지, 학교 이름 계좌이체만 가능)

그룹Ⅰ 초등학교 1~2학년 8문항 30분

그룹Ⅱ 초등학교 3~4학년
10문항 35분

그룹Ⅲ 초등학교 5~6학년

그룹Ⅳ 중학교 1학년
12문항 40분

그룹Ⅴ 중학교 2~3학년

그룹Ⅵ 고등학교 1~3학년 15문항 45분



Bebras Challenge 
& Bebras Korea

Bebras Korea는 비버챌린지 운영 조직입니다.

Bebras Korea(한국비버챌린지)는 우리나라 정보(SW)교육을

위해 봉사하는 현직 교사·교수들로 조직된 비영리 단체

입니다. 비버챌린지의 보급과 확산을 위해 다음과 같은 

역할을 수행합니다.

•비버챌린지 문제 개발 및 선제

•비버챌린지 활용 정보(SW) 교육 연구

•비버챌린지 교재 개발 및 보급

•비버챌린지 강연, 교사연수, 학생캠프 등 운영

•국제비버챌린지와의 소통과 협력

Bebras Korea?

비버챌린지 = Bebras Challenge

Bebras Korea는

비버챌린지를 처음 시작한

리투아니아 정보교육자들을

존중하는 의미에서

영문표기인 Beaver대신

리투아니아어 표기인

Bebras를 사용합니다.

주최｜한국정보과학교육연합회

주관｜한국비버챌린지(Bebras Korea)

후원｜넥슨(NEXON), 한국교육방송공사(EBS), 한국과학창의재단,

	 한국정보과학회, 한국컴퓨터교육학회, 한국정보교육학회,

	 아주대SW중심대학사업단, 코딩로봇연구소

문의｜bebraskorea@gmail.com

초등학교 5~6학년용

고등학생용

초등학생용

중·고등학생용

초등학교 3~4학년용

중학생용

교사용


